KAPITEL 4
UBERBLICK UBER BASIC

Greifen Sie auf dieses Kapitel 2urlick, wenn Sie wissen, welcha Art von
Operalion Sie durchfiihren wollen, jedoch nichl die Belehlsworte kennen,
Mach Zuordnung der Belehlswirler 2u jeder Artvon Operation finden Sie
in Kapitel 5 eine ausfuhrliche Beschreibung jedes einzeinen Belahlswor-
tes sowie je ein Beispial, wie ¢5 angewandl wird,
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ALLGEMEINE HINWEISE ZUR
PROGRAMMIERUNG

Dieser Abschnill beschreibt in Kurzform einige der Regeln und Eigen-
schaften des BASIG der TI-70 Seria.

Zeilennummern
Jeda Zeile in einem Programm mufl mit einer Zellennummer beginnen,
Als Zeilennummer ist jede ganze Zahl im Bereich von 1 bis 32766 zulds-
sig. Mit folgenden Befehlswortern konnen Sie neue Zellennummernn
schaffen und bareits bestehende abandern.

MNUM arzeugl automalisch Programmzeilennum-
mern bei Eingabe eines Programms

REM numerien die Zeilen eines Programms neu.
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Duplizieren einer Programmzeile

Sie konnen eine Programmzeile duplizieren, indem Sie eine bereits vor-
handene Zeile aufrufen und die alte Zeilennummer iiberschreiben. Da-
durch erhalten Sie eine neue Zeile, ohne dabei die Originalzeile zy
loschen.

Zeilen mit mehreren Statements

Eine Programmzeile darf im allgemeinen mehr als ein Statement enthal-
ten. Sie missen jedoch durch einen Doppelpunkt getrennt sein.

100 X=3:PRINT X:PAUSE
Folgende Einschrankungen gelten fiir Zeilen mit mehreren Statements,

@ Die Statements IMAGE oder DATA diirfen in einer Zeile mit mehreren
Statements nicht angewendet werden.

@ Wollen Sie das SUB Statement benutzen, so muB es als erstes State-
ment in der Zeile aufgefiihrt sein.

® Benutzen Sie eine Bemerkung (REM) in einer Zeile mit mehreren
Statements, so muf} diese das letzte Statement der Zeile sein.

@ Benutzen Sie ein DIM Statement, so muB es als letztes Statement in
der Zeile aufgeflihrt sein. (Das DIM Statement kann nur einmal pro
Zeile verwendet werden.)

Bemerkungen

Durch die Verwendung von Bemerkungen kénnen Sie Erklarungen in lhre
Programme einfiigen. Eine Bemerkung dient als Gedéachtnisstitze fur
den Programmierer und wird wahrend des Programmablaufs vom Com-
puter ignoriert.

REM zeigt an, daB der Rest der Programmzeile einé
Bemerkung ist.

kann anstelle des REM Befehlswortes gesetz!
werden.
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gpeichereinteilung

Das BASIC der TI-70 Serie verfiigt (iber zwei Befehlsworter, mit denen
Sie den Speicherbereich ansprechen kénnen.

ADDMEM hangt die Speicherkapazitét eines RAM Spei-
chererweiterungsmoduls an den eingebauten
Arbeitsspeicher des Computers an. (Benutzen
Sie, da es sich um ein eingebautes Unterpro-
gramm handelt, den Befehl CALL ADDMEM.)

FRE gibt die Gesamtmenge des verfligbaren Spei-
chers zur Programm- oder Datenspeicherung
an oder gibt AufschluB iiber den Speicherplatz,
der gerade vom laufenden Programm belegt
wird.

ZUORDNUNG VON WERTEN ZU
VARIABLEN

Sie kénnen Werte zu Variablen zuordnen von Daten, die entweder im
Programm enthalten sind oder wahrend des Programmablaufs tber die
Tastatur eingegeben werden.,

Variablennamen

Ein gultiger Variablenname muB folgenden Regeln entsprechen.
® Ein Variablenname kann aus bis zu 15 Zeichen bestehen.

@ Das erste Zeichen muB ein Buchstabe, eine Unterstreichungslinie
oder das AT-Zeichen sein. Die weiteren Zeichen kénnen Buchsta-
ben, Zahlen, Unterstreichungslinien oder AT-Zeichen sein.

® Der Name einer String-Variablen muB mit einem Dollarsymbol $ en-
den. (Das $-Symbol kann nicht als Teil des Namens einer numeri-
schen Variablen verwendet werden.) )

In einem Programm enthaltene Daten

Mitfolgenden Statements kénnen Sie Werte zu Variablen zuordnen unter
Verwendung von Daten, die in einem Programm enthalten sind.
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READ ordnet Werte zu Variablen zu durch sequentiel-
les Lesen von Werten aus den DATA State-
menls.

DATA bietet eine Reihe von Werten, die durch READ

Statements Variablen zugeordnet werden.

RESTORE entscheidet, welches DATA Statement alg
nachstes gelesen wird.

Uber Tastatur eingegebene Daten

Folgende Statements unterbrechen den Ablauf eines Programms und er-
lauben die Eingabe von Daten (iber die Tastatur.

INPUT erlaubt die Eingabe von einem oder mehreren
Werten. INPUT kann einen Dialog anzeigen.

LINPUT erlaubt die Eingabe eines String-Wertes. Mit
LINPUT werden alle Ihre Eingaben, einschlieB-
lich Kommas und Anflihrungszeichen unverén-
dert akzeptiert.

LINPUT kann einen Dialog anzeigen.
ACCEPT erlaubt die Eingabe eines Wertes. Das AC-
CEPT Statement bietet verschiedene Maglich-

keiten fiir die Eingabe, die mit INPUT oder LIN-
PUT nicht mdglich sind.

ANZEIGE VON INFORMATIONEN

Mit den Befehlswortern in diesem Abschnitt kénnen Sie Informationen in
die Anzeige holen.

Nicht formatierte Anzeige

Folgende Befehlsworter verwenden Sie, um numerische und String-Wer-
te in die Anzeige zu schreiben.
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PRINT

DISPLAY

PAUSE

bringt eine Konstante, den Wert einer Variablen
oder das Ergebnis eines Ausdrucks in die An-
zeige. (Normalerweise verwenden Sie eine
PAUSE nach einem PRINT Statement.)

ist @hnlich dem PRINT Statement, bietet jedoch
einige Moglichkeiten, die es vielseitiger anwen-
den lassen als PRINT. (Normalerweise ver-
wenden Sie eine PAUSE nach einem DISPLAY
Statement.)

unterbricht den Ablauf eines Programms fir ei-
ne gewisse Zeit, um lhnen die Moglichkeit zu
geben, die Information in der Anzeige anzuse-
hen. Ohne PAUSE wiirden die Ergebnisse zu
schnell in der Anzeige erscheinen, um sie ge-
nauer anzusehen.

Mit INPUT und LINPUT kénnen Sie ebenfalls einen auf die gewiinschte
Eingabe bezogenen Dialog oder eine Nachricht anzeigen.

Formatierte Anzeige

Mit PRINT und DISPLAY haben Sie einige Moglichkeiten zu uberpriifen,
wie Informationen angezeigt werden.

USING

IMAGE

TAB

definiert einen formatierten String fur angezeig-
te Informationen oder spezifiziert den in einem
separaten IMAGE Statement enthaltenen for-
matierten String.

Ein formatierter String wird als einziges in eine
Zeile gestellt und kann so von mehr als einem
PRINT USING oder DISPLAY USING State-
ment herangezogen werden.

Setzt Informationen an eine eigens bestimmlte
Stelle in der Anzeige.
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NUMERISCHE OPERATIONEN

Das BASIC der TI-70 Serle be nhaltet eine Vielzahl mathematischer Ope-
ratoren und Funklionen.

Arithmetische Operatoren

Folgende Operatoren kénren Sie in einem numerischen Ausdruck ar-
wenden.

A-B Addiert A und B.

A-B Subtrahiert B von A.
AxB Multipliziert A und B.

A/B Dividiert A durch B.

A~B ethebt A zur Potenz von B.

+ und — kénnen auch als Prafix-Operatoren (Vorzeichen) zur Angabs

von positiver oder nagativen Werten verwendet werden, z.B. bei +4 cder
6.

Der Co_rnpuler besitzt ebenfalls Vergleichs- und logische Cperatorer,
durch dle_ der Vergleich zweier numerischer Ausdrlicke maglich ist. Anga-
ben zu diesen Operatoren finden Sie auf Seite 4-12.

Hierarchie der Operatoren

46

Folgence Tabelle zeigt die Reihenfolge, nach der arithmetische Berech-
nungen durcagefiihrt werden.

Direkifunktionen + oder —
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Ein in Klammern sierender Ausdruck hat Vorrang und wird vor den au-
Berhalb der Klammern stehenden Cperationen ausgefihrt.

Trigonometrische Funktionen

Mit folgenden Befehlswartern werden die Winkeleinheiten flr trigonome-
Irische Berechnungen angewéhit. Alle Winkel werden entsprechend dem
gesetzten Winkelmodus gemessen.

DEG Wahl des Grad-Modus.
RAD Wah! des Radiani-Modus.
GRAD Wahl des Neugrad-Modus.

Beginnen Sie tigonometrische Berechnungen stets mit der Wahl des
passendsn Winkelmodus. Sie konnen dann folgende trigonometrische
Funktionen anwenden.

ACOS Berechnet den Arkuskosinus einer Zahl.

ASIN Berechnet dan Akussinus einer Zahl.

ATN Berechnet den Arkustangens einer Zahl.

COs Berechnet den Kosinus eines Winkels.

SIN Berechnet den Sinus eines Wirkels.

TAN Berechnet den Tangens eines Winkels.
Hyperbel-Funktionen

Im BASIC der TI-70 Serie sind nachfolgende Hyperbel-Funktionen ent-
halten.

ACOSH Berechnet einen hyperbolischen Arkuskosinus.
ASINH Berechnet einan hyperhalischen Arkussinus.
ATANH Berechnet einen hyperbolischen Arkustan-

gens.
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COSH Berechnet einen hyperbolischen Kosinus.
SINH Berechnet einen hyperbolischen Sinus.
TANH Berechnet einen hyperbolischen Tangens.

Andere numerische Funktionen
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Weitere numerische Funktionen, die das BASIC der TI-70 Serie anbietet

sind nachfolgend angegeben.

ABS Berechnet den Absolutwert.

EXP Berechnet eine Potenz der Zahl e.

INT Gibt den Ganzzahl-Anteil einer Zahl wieder.
LN Berechnet den natiirlichen Logarithmus.

LOG Berechnet den Zehnerlogarithmus.

Pl Berechnet den Wert von pi als 3.141592654.
RANDOMIZE Stellt sicher, daB eine Zufallszahl nicht vorher-

sehbar ist, indem dieses Statement einen Zu-
falls-Anfangswert fiir den Zu fallszahlengenera-

tor stellt.

RND Gibt eine Zufallszahl wieder.

SGN Ubetjprijﬁ eine Zahl, ob sie positiv, negativ oder
Null ist.

SQR Berechnet die Quadratwurzel,

STRING-OPERATIONEN

mit ﬁgnh?trir.lgfpera!ionen lhres Computers kénnen Sie Dialoge und
achrichten in lhre Programme einbauen und Program i i
String-Informationen verarbeiten. gramme schreiben, ¢
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atring-Konstanten

Wenn Sie eine String-Konstante eintippen, so setzen Sie sie zwischen
Anfiihrungszeichen. Durch die Anfiihrungszeichen wird der String identi-
fiziert, die Zeichen werden jedoch nicht als Teil des Strings gelesen. Soll
ein Anfiihrungszeichen innerhalb einer String-Konstante vorkommen,
tippen Sie zwei aufeinanderfolgende Anfiihrungszeichen.

Beispiel fiir String-Konstante Darstellung beim Ausdruck
Quote Test

Quote"Test
"Quote””Test™

"Quote Test"
"Quote""Test"
ﬂ]!’}ouotellill‘ll‘]“estll ikt

Bei Eingabe eines Null-Strings (der keine Zeichen enthélt) tippen Sie le-
diglich das offene und geschlossene Anfi hrungszeichen ohne Zeichen

dazwischen.

Verketten von Strings

Der Verkettungsoperator (&) verkniipft zwei Strings in einen, der aller-
dings nicht mehr als 255 Zeichen haben darf.

Folgender Programmabschnitt zeigt ein Beispiel fur die Verkettung von
Strings. (Beachten Sie, daf das erste Zeichen des Ausdrucks STRING2%
eine Leerstelle ist und so der verkettete String an der richtigen Stelle

steht.)

STRING1§="THIS IS A"

STRING2$=" CONCATENATED STRING"
STRING3$=STRING1$ & STRING2$
PRINT STRING3%

Folgender Text wird angezeigt:
THIS IS A CONCATENATED STRING

Der Computer besitzt ebenfalls Vergleichs- und logische Operatoren,
was den Vergleich von zwei Stringausdriicken moglich macht. Angaben
zu diesen Operatoren finden Sie auf Seite 4-12.
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String-Funktionen

Folgepde String-Funktionen berechnen einen String-Ausdruck und ge-
ben einen numerischen Wert wieder. - ‘

ASC Wandelt das erste Zeichen eines Strings in den
entsprechenden ASCII Zeichenkode um.

NUMERIC Uberprift einen String-Ausdruck auf seine Ej-
genschaft als numerische Konstante.

VAL Gibt den numerischen Wert eines String-Aus-
drucks wieder,

LEN Berechnet die Lange eines Strings.

POS Untersucht einen String auf das Auftreten eines

Unterstrings.

Folgende String-Funktionen berechnen einen nu'men‘schen Ausdruck
und geben einen String-Wert wieder.

CHR$ Wandelt einen ASCIl Zeichenkode in das ent-
sprechende Zeichen in der Anzeige um.

STR$ Wandelt eine Zahl in einen String um.

Folgende String-Funktionen berechnen einen String-A
’ i -Ausd -
ben einen String-Wert wieder. ’ ruektnd ge

RPTS Sghafﬂ einen neuen String durch mehrfache
Wiederholung eines Anfangs-Strings.

SEGS$ Gibt einen Unterstring eines Strings wieder.

DATENFELDER

Mit dem BASIC der TI-70 Serie sind ein-, zwei- und dreidimensionale Da-
tenfelder moglich.
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pefinition der GroBe eines Datenfeldes

Ein Datenfeld erfordert Speicherplalz. Sie konnen ein Dalenfeld mit dem
DIM Statement definieren oder den vom Computer reservierten Spei-
cherplatz akzeptieren.

DIM Definiert die Anzahl der Dimensionen sowle die
Anzahl der Elemente jeder Dimension eines
Datenfeldes.

Waurde ein Datenfeld nicht durch ein DIM Statement spezifiziert, wahlt der
Computer automatisch eine DatenfeldgroBe von 11 Elementen (nume-
riert von 0 bis 10) fiir jede Dimension im Datenfeld.

Benutzen Sie z.B. folgendes Statement, ohne vorher das Datenfeld SO-
MENAME dimensioniert zu haben, wird das Datenfeld auf zwei Dimen-
sionen spezifiziert mit Speicherplatz flir je 11 Elemente.

SOMENAME(0,0)=123

Bezieht sich Ihr Programm auf ein Datenfeldelement auBerhalb des fir
das Datenfeld festgesetzten Bereiches, gibt der Computer eine Fehler-
meldung wieder. Geben Sie eine Bruchzahl als Indexwert ein, rundet der
Computer die Zahl; geben Sie jedoch eine negative Ganzzahl ein, erhal-
ten Sie eine Fehlermeldung.

VERGLEICHS- UND LOGISCHE
OPERATOREN

Ein Vergleichsausdruck vergleicht zwei numerische oder String-Werte
und tiberpriift, ob eine spezifizierte Beziehung richtig oder falsch ist. Ein
Ingischer Ausdruck verbindet zwei Vergleichsausdriicke.

Vergleichsoperatoren

~Folgende Tabelle zeigt Beispiele mit den sechs Vergleichsoperatoren. In
jedem Beispiel vergleicht der Operator die Werte A und B, die entweder
numerische oder String-Ausdriicke darstellen.
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A<B Richtig, wenn A kleiner B ist. AORB Richtig, wenn onlwedcerder‘B richlig ist, oder
wenn beide, A und B, richtig sind.

A<=B Richtig, wenn A kleiner oder gleich B ist. -
AXORB Richtig, wenn entweder A oder B richtig ist, aber

Aor Richlig, wenn A groBer B ist. falsch, wenn beide, A und B, richtig sind.

Aol Richtig, wenn A grofer oder gleich B ist. NOT A Nur richtig, wenn A falsch ist.

A=B Richtig, wenn A gleich B ist. Die logischen Operatoren konnen auch dazu bengtzl werden, einzelne
Bits eines numerischen Wertes zu verarbeiten. Nahere Angaben lesen

A<>B Richtig, wenn A ungleich B ist. Sie bitte in Anhang F nach.

Anmerkung: In den meisten Programmen zahlt nur, daB eine Bedingung
richtig oder falsch ist. In manchen Programmen kann es jedoch von Vor- CONTROL STATEMENTS
teil sein, daB ein Vergleichsausdruck den Wert -1 hat, wenn die Bedin-

9ung richtig tst oder den Wert 0 hat, wenn die Bedingung falsch ist. Control Statements werden verwendet, um den Ablauf, nach dem Pro-

(i i | State-
i i ramm-Statements ausgefiihrt werden, zu steuern. Mit Contro
Strmg.verglemhe ?nerﬁs kénnen Sie bedingte oder nicht bedingte Verzweigungen oder

i ; ; - . Schleifen erzeugen.
Vergleicht ein Vergleichsausdruck zwei Stringwerte, so nimmt der Com-

puter gleichzeitig ein Zeichen aus jedem String und vergleicht ihre ASCII
Kodes. Flhrende und abschlieBende Leerstellen werden mit berticksich-
tigt. (Eine Liste der ASCII Kodes finden Sie in Anhang B.)

Nicht bedingte Verzweigung

Dieses Statement tbertragt stels die Steuerung auf eine bestimmte Zei-

i i i . . . : lennummer.
@® Unterscheiden sich die ASCII Kodes, so ist der String mit dem niedri-

geren Kode kleiner als der String mit dem hoheren Kode. GOTO Ubertragt die Steuerung des Programmablaufs

auf eine einzige bestimmte Zeilennummer.
® Stimmen alle ASCII Kodes tiberein und haben die gleiche Léange, sind

die Strings gleich. Bedingte Verzweigung

® sl einer der Strings langer, wird der Vergleich fir alle Zeichen, die im
kirzeren String enthalten sind, ausgefuhrt. Sind alle ASCIl Kodes
gleich, so gilt der langere String als der gréBere.

Hier wird es erméglicht, einen von mehreren moglichen Wegen c.jelr Pro-
grammsteuerung auszuwdhlen, je nach bestimmten Bedingungen inner-
halb des Programms,

® Der Nul-String (™) ist Kleiner als jeder andere String. IF/THEN/ELSE Verwendet Vergleichs- und logische Operato-

i ren, um eine Bedingung in einem Programm zu
Logische Operatoren iiberprifen und zu entscheiden, welche State-
ments ausgefihrt werden.
Folgende Tabelle zeigt Beispiele mit den vier logischen Operatoren.
ON GOTO Ubertragt je nach Wert eines numerischle-n Aus-
drucks die Programmsteuerung auf eine von
mehreren Zeilennummern.

A AND B Nur richtig, wenn sowohl A als auch B richtig
sind,
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ON GOSUB Ubertréigt je nach Wert eines numerischen
Ausdrucks die Programmsteuerung einem von
mehreren Teilprogrammen.

Schleifen

Eine FOR/NEXT Schieife wiederholt die Statements in der Schleife eine
bestimmte Anzahl von Durchlaufen. Mit folgenden Befehlswértern kon.
nen Sie eine FOR/NEXT Schleife bilden.

FOR/TO/STEP Bezeichnet den Beginn einer FOR/NEXT
Schleife.
NEXT Bezeichnet das Ende einer FOR/NEXT Schlei-

fe. Wird das NEXT Statement ausgefiihrt, geht
die Programmsteuerung auf das dem FOR/TO/
STEP unmittelbar folgende Statement zuriick.

TEIL- UND UNTERPROGRAMME

Da Ihre Programme immer komplizierter werden, werden Sie feststellen,
daB Sie dieselbe Gruppe von Zeilen an verschiedenen Stellen bendtigen.
Anstatt nun diese Zeilen jedesmal wieder neu zu schreiben, ist es we-
senllich einfacher, sie als Teil- oder Unterprogramm einzugeben. Ein

Teil- oder Unterprogramm kann an jede Stelle eines Programms einge-
baut werden.

Anwendung eines Teilprogramms

Folgende Befehlsworter werden fiir Teilprogramme verwendet.

GOSUB Ubertragt die Programmsteuerung vom Haupt-
programm auf ein Teilprogramm, das bei einer
bestimmten Zeilennummer beginnt.

ON GOSUB Ubertréagt basierend auf dem Wert eines nume-
rischen Ausdrucks die Programmsteuerung auf
eines von mehreren Teilprogrammen.

RETURN

Bezeichnet das Ende des Teilprogrammes und
ubertragt die Prog rammsteuerung wieder dem
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Statement, das auf GOSUB oder ON GOSUB
folgt.

i in ubli i - h der Hauptsequenz eines
Es ist allgemein Ublich, Teilprogramme nach der _ J
Progra:nmes zu setzen, es ist jedoch unzuléssig, ein Teilprogramm nach
dem END Statement aufzurufen.

verwendung eines Unterprogrammes

Mit folgenden Befehlswortern wird ein Unterprogramm definiert und auf-
gerufen.

CALL Ubertragt die Steuerung des Programm_ablaufs
vom Hauptprogramm auf einen beslimmten
Unterprogrammnamen.

suB Bezeichnet den Beginn eines Unterpro-
grammes.

SUBEND Bezeichnet das Ende eines Unterprogramms.

SUBEXIT Beendet den Ablauf eines Unterprogramms.

Sie verwenden dieses Statement, wenn Sie vor
dem SUBEND Statement aus dem Unterpro-
gramm herausgehen wollen.

Ein Unterprogramm muB stets nach dem letzten Statement des Haupt-
programms folgen.

Eingebaute Unterprogramme

Der Computer besitzt sechs eingebaute Unllefprogramme - ADDMEhI:'I:
ERR, GET, 10, KEY und PUT. Zugang zu diesen Ume{programn;)eh:EM
ben Sie iiber das CALL Statement. Verwenden Sie z.B. CALLAD .
wenn Sie das ADDMEM Unterprogramm benutzen wollen.
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FEHLERVERARBEITUNG

.I::Tlr'-* E-]t:;:;r:::f:rilzlz verschiedense Statements, mit daren Hille
o Mmmmr; lﬂ fl ir:dn: :n.'—lr.'ht_'-n kann. Mit einigen Statements kiinnen Sip
lersuchen dia wt sloslen, IT_H! anderen das Programm auf alle Fehlor up.

en, die wahrend des Programmablaufs aufltreten kiwninen :

man Fehilg

Austesten eines Programms

.E I IF'-U..,‘[I.'*'-} =T E'E-F ¥ ATITIE A
E:Ir-l: n ;HU‘J FHE o E{U!gf’ 'IJL‘ B':'j'r.’] Swortor ZL

Unterbrechung des P
s rogramms verwendan ;
riatlen im Programm testen k:;nnen. o aan e den Wortder Va.

BREAK
Setzt Stoppstellen innerhalb eines Programms
Anmerkung: Sie kénnen di
e (BREAK) Taste
auch zur Unterbrechung d
ez ng des Programmablaufs
COm 5
Startet den Programmablaui i
stelle ameut. i emer Stope
ONB i i
REAK Laii _Ihnen die Wahl der Reaklion nach Aufira-
len giner Stoppstelle,
UMNERE Ak

Hebt die mit dem BREAK 5
Statement gesel;
Stoppstellen wieder auf, gesetzten

Verarbeitung von Fehlern und Warnungen
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Bei Aultreten von Fahlern ade Warnungen kann ein

digse Problame beheb i
robla en und verarbeiten, be
ablauf eingreifon bover

Frogramm oftmals
Sle i den Programm-

OM ERROR i &
Bietet Ihnen die Maglichkeil, MaBnahmen zu
ergreifen, wenn ein Fehler wihrend des Pro-
grammablauis aultrill.

Cb WARMING

Bielet lhnen die Maglichkeit, Mainahmen zu
ergreifen, wenn eine Warnung wahrend des
Programmablauts auftritt,
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ABSPEICHERN UND AUFRUF VON
PROGRAMMEN

Wollen Sie aing Kopie thres Programmes firr kiinftigen Gebrauch anle
gen, 5o konnen Sie es abspeicharm aul ein Peripheriegerat wie z.B. ginen
Kassettenrekorder oder ein RAM Modul, Nachdem Sie das Programm
abgespeichert haben, kbnnen Sie es jederzeit wieder aulrufen und mnden
Computer laden. (Ausfihrliche Hinweise zur Benulzung van Kassetlen
finchen Sie in Kapitel 6 dieses Buches.)

Abspeichern eines Programms

Mit Hille folgender Befehlsworter konnen Sie eing Kopie des gerade im
Speicher befindlichen Programms anlegen.

Initialisiert das im externen Speichergerat ant-
haltene Speichermedium. (Kassellen brauchen
nicht formatiert zu werden.)

FORMAT

Achtung: Wird ein Medium, das bereils ge-
speicherte Programme enthall, neu formatiert,
werden diese geldschi,

SAVE Kopier! das Programm aul in exlemes Speoi-
chergeril, wie z.B. einen Kassettenrakorder.

Unerprift die aul das exlerne Geral Qespe-
cherle Kopie und stellt so sicher, dal ordnungs-
gemil aufgenommen wrde,

VERIFY

PUT Kopierl das Programm auf ein RAM Modul! (Da
o5 sich um ein eingebautes Unterprogramim
handel, verwenden Sle CALL PUT.)

Aufruf eines Programms

Mit folgenden Befehlswbriern konnen Sie eing Kople eines auf ein exter
nes Speichergeral gespeicherten Programmes wieder aufrfen,

Achtung: Wenn Sie ein Programm von ginem externen Geral aulrufen.
wird jedes Programm, das gerada im Speicher des Computers abgalegl
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is}, geldscht. Wollen Sie das momentane Programm schiitzen, speicher
Sie es, bevor Sie das neue Programm aufrufen.

oLD Ruft ein Programm aus einem externen Spei-
ch?rgerat wie z.B. einemn Kassettenrekordey
auf.

GET Ruft ein Programm aus einem RAM Modul auf

(Da es sich um ein eingebautes Unterpro-
gramm handell, verwenden Sie CALL GET )

ABSPEICHERN UND AUFRUF
DATENDATEIEN UF VN

Wird eine grofie Anzahl von Daten in einem Programm verarbeitet, so ist
es nor@alerwense zweckdienlich, die Daten auf ein externes Speicherge-
rat zu Gbertragen, wie z.B, einen Kassettenrekorder.

Benennung einer Datendatei

Dgr gmtige Name fiir eine in einem externen Speichergerat erdffnete Da-
teihangtvon der Beschaffenheit des Peripheriegerits ab. Bei Daieien auf
Ke_:ssgtle kann eine Datei aus 1 bis 18 Zeichen bestehen. Der Name muB
mit einem Buchstaben beginnen, der restiiche Name kann aus beliebigen
.r'_'_'_elchen mit Ausnahme von Komma oder Punkt bestehen. Dateinamen
fiir Kassette kénnen eine .NM Erweiterung beinhalten, um Nachrichten
wegzulassen bzw. zu (ibergehen,

Verwendung von Datendateien

Mit fotgqnden Befehlswortern konnen Sie Datensitze speichern und aul-
rufen. Sie kénnen Datendateien auch léschen,

FORMAT Initialisiert das Speichermedium im externen

Speichergerat. (Kassetten brauchen nicht for-
matiert zu werden.)

Aci]tung: Wird ein Medium, das bereits ge-
speicherte Programme enthalt, neu formatiert.
werden diese geldscht,
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OPEN # -Steiil die Kommunikation zwischen dem Com-
puter und dem externen Speichergeral her.

CLOSE # Hebt die Kommunikation zwischen Compuler
und externen Speichergeral auf.

PRINT 1t Speichert einen Datensalz auf eine erdffnete
Datendatei.

INPUT Ruft einen Datensatz aus einer eroffneten Da-
tendatei auf.

EOF Uberpruft die Datendatei, ob noch Datensatze
in der Datei verblieben sind.

RESTORE Wahit den nachsten auszufiihrenden Daten-
salz aus. (RESTORE kann nicht in Verbindung
mit einem Kassettenrekorder benutzt werden.)

DELETE Léscht eine bestimmte Datendatei aus einem

exlernen Speichergerat.

SENDEN VON INFORMATIONEN AN
EINEN DRUCKER

Der Anschluf eines geeigneten Druckers ermaglicht es Ihnen, einen Aus-
druck des gerade im Speicher befindlichen Programmes zu (ibertragen.
Sie kénnen auch Bemerkungen in Ihr Programm einbauen und so Infor-
mationen an den Drucker senden.

Auflisten eines Programms

Mit einem einzigen Befehlswort konnen Sie ein Programm aullis:ten, Zum
Ausdrucken miissen Sie Ihren Drucker weder mit OPEN noch mit CLOSE
ein- oder ausschalten.

LIST “Geratename” fuhrt den Ausdruck eines Pro-
gramms Zeile fir Zeile durch. LIST muB als Be-
fehl verwendet werden; es kann nichtinein Pro-
gramm eingebaut werden.
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Druckeraufruf innerhalb eines Programms

4-20

Folgende Befehlsworter konnen als Statements innerhalb eines Pro.
gramms verwendel werden,

OPEN

CLOSE #

PRINT 4

10

Stellt eine Verbindung zwischen Computer ung
Drucker her.

Hebt die Verbindung zwischen Computer und
Drucker auf.

Schickt eine Zahl oder einen String an den
Drucker.

Fahrt zusétzliche Kontrolloperationen durch,
die nicht in das BASIC der TI-70 Serie einge-
baut sind. (Da 10 ein eingebautes Unterpro-
gramm ist, verwenden Sie CALL 10.) Die mit
dem 10 Unterprogramm mdglichen Operatio-
nen hangen von der Art des Druckers ab,

Informationen (iber die Verwendung des PC-324 Thermodruckers lesen
Sie bitte in Kapitel 6 dieses Handbuchs unter "Druckerkontrolle durch

BASIC" nach.



